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Nom de I'enfant : e it e

Prénom de I'enfant 1 i eraeie e n e :
Date de Padministration : ......... Y ST Y I '
Date de naissance : = ......... Y SO Y S

Age chronologique : L T ELELLTETIP PR

\Nom du psychologue 1 e j

GRILLE D’OBSERVATION DES COMPORTEMENTS

130 S

14 DE =0 o
Le psychologue présente un miroir a l'enfant © | : - . |OUINON
L'enfant regarde le miroir, méme si celui-ci est retourné

L'enfant sourit en se regardant

L'enfant alterne son regard entre lui et le psychologue

L'enfant se regarde en se préenommant

L'enfant dénomme spontanément les parties de son corps |
Le psychologue tache le nez de l'enfant et lui présente le mirolr s OUI |[NON
L'enfant ne réagit pas a son image

L'enfant regarde son nez taché dans le miroir

L'enfant regarde alternativement l'adulie et son nez taché

L'enfant semble géné

L'enfant touche son propre nez tache

L'enfant touche le miroir a I'endroit de I'image du nez taché

L'enfant essaie de s'essuyer le nez

Le psychologue évoque des parties du visage =~ . sl OUILNON
L'enfant réagit

L'enfant réagit aux dénominations

L'enfant touche les parties du visage désignées

L'enfant nomme les parties de son visage

 Le psychologue demande & l'enfant son prénom . s _|OUI |NON
L'enfant se prénomme (bébé, prénom)
L'enfant dit : «<moi»

" Noter I'aftitude de I'enfant au retournement du miroir
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"JEu SymBoLIQUE (JS)

 Le psychologue présente un joust (dinstte, voiture, poupse) -

L'enfant porte 'objet a la bouche

L'enfant secoue, tapote l'objet

L'enfant fait semblant de boire

L'enfant fait rouler la voiture

L'enfant materne ia poupee

7 L'enfant imite le bruit de la voitiure

L'enfant réalise une action avec des objets inappropriés (le crayon est un téléphone
ou un avion, etc.)

 SCHEMES DE RELATION AVEC. LES:OBJE!'S {5 ' H)
Le psycho!ague presente un muet =

~lout

NON

L'enfant explore les cbjets (tapoter, gratter etc. )

L'enfant utilise les objets de facon approprice

L'enfant jette 'objet de facon intentionnelle

L'enfant a un usage social des shiets

L'enfant invite e psychologue a s'enrbier dans son jeu

L'enfant reahse des actuows de subsmuhon d ob]ets

Le psychoiogue présente un 1ouet mecanlque et I‘actlonne (sans gue Penfant le voie) -

NON

L'enfant regarde le joust

L'enfant saisit le jouet et fe manipule

L 'enfant saisit i'objet et tente de {'actionner

L'enfant saisit I'objet et actionne le mécanisme

Le jouet mécanique s'arréte

NON

L'enfant reagit

! 'enfant regarde i'objst

L'eniant {ente d'actionner ie mécanisme

L'enfant ré-actionne ie meCamsme
Movens/Buts (MB). '

Le psychologue donne un eb]et S ! enfant (e:\emple amma] mécanique,

aul

NON;

L'enfant réagit
L'enfant manipuie 'objet de faqow adaptee
Le: psychologue extrait le morceau de tissu ou de mousse du eylindre 2 l'alde du rateau oul NDI!

L'enfant regarde |
L'enfant porte un des objets a la bouche :
i'enfant manipule un des objets de fagon sensori-faoirice
L'enfant ne saisit gu'un seul objet
L'enfant tente d'introduire le manche ¢du rateau dans !e cylmdre pws renonce

' Le psycho!oéﬁ_;cropose des anneaux 3 empiier don’: un est obture : - |OUINON

L'enfant regarde

L'enfant porte les anneaux a la bouche

L'enfant manipule ies anneaux de fagon sensori-motrice

L'enfant renonce et tend 'anneau obturé au psychologue

L'enfant écarte d'emblée l'anneau obturé:

" Noter (a réaction de I'enfant par rapport a I'adulte
[-X 4 0@0 %



Le_;ﬁééghé!ééi{é Eré sur ia fit'_:,ei'!é"iib_tif _b_btenir I'anneau

|our

NON

L'enfant regarde

L'enfant sourit

L'enfant porte I'anneau a ia bouche

L'enfant manipule I'anneau de fagon sensori-motrice

REEATIONS OPATIALES

Le psychologue tend des cubes a I'enfant (avec un récipient) . -

oul

NONM

L'enfant porte un cube a la bouche

L'enfant manipule les cubes de fagon sensori-molrice

L'enfant remplit le récipient de cubes

L'enfant empile un ou deux cubes

L'enfant empile plus de deux cubes

Le psycholague tend un flacon contenant un petit objet.

oul

NON

L'enfant porte le flacon & l1a bouche

L'entant dévisse le flacon, le retourne, et en extrait V’ obget

I 'Le pqychologue tend une planchette 3 encastrement

oul

NON

LU'enfant porte une piéce a la bouche

~ L'enfant manipule les pieces de fagon sensori-motrice

EY enfant introduit les pieces dans leur encastremen.

Le nqychologue pmpnse des anneaux 2 emmier

oul

L'enfant porte les anneaux a la bouche

L'enfant manipule les anneaux de fagon sensori-motrice

L'enfant empile les anneaux

L'enfant empile les anneaux en tenant compte de leur taille
PERMANEN bE L'OBJET (PO

Le psychologue cache une balle sous une boite -

oul

NON

L'entant rdaqit

U'enfant regarde le psychologue

_L'entant regarde la boite

L'enfant touche ia boite

L'enfant souleve la boiie

L'enfant prend la balle

- Le psycholague cache une balle sous la'deuxiéme boite.

Quli

NON

L'enfant réagit

L'enfant regarde le psychologue

L'enfant regarde une des deux boites

L'enfant touche une des deux boites

L'enfant trouve la balle

Le psychologue cache une balle sous une boite parmi trois boites

|ow

NON

L'enfant réagit

~ L'entant regarde le psychologue

L'enfant regarde une des trois boites

L'enfant touche une des trois bofles

L'enfant soculéve une boite vide

L'enfant trouve la balie

NOWN




Lepsychologueceche une balle sous une bafte (avec un déplacement invisible) ™ '

_|ouiNoN

L'enfant reagit

L'enfant regarde le psychologue

L'enfant regarde la boite

L'enfant touche la boite

L'enfant souléve la boite

L'enfant prend la balle

Le psychologue cache une balle sous une bofte (avee deux et trols déplacements invisibles) -

Jout]

L'enfant réagit

L'enfant regarde ie psychoiocgue

L'enfant regarde la boite

L'enfant touche la boite

L'enfant souléve la boite

L'enfant prend la bzalle

Domaine ooclio DIIC s
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Le psycho!ogue:eprend un objet Pi‘eseme e

_1oul

NON

L'enfant ne manifeste pas de résistance, est passaf

L'enfant résiste a ta prise d'objets

L'enfant s oppcse gestue!!ement (repousser, tirer, etc)

Le psychoiogue presente un objet a I'enfant -

loul

NON

L'enfant est intéressé

L'enfant regarde i'objet

L'enfant saisit i'objet

L'enfant rend I'objet au psychoiogue

‘Le psychalogue donne une consigne al'epfant

Oul

NON

L'enfant réagit

L'enfant répond & des ordres complexes

Le psychologue susclte Fintérét de I'énfant pour un objet sans le luldonner

|out

NON|

L'enfant regarde |'objet

L'enfant regarde le psychologue

L'enfant demande la permnssmn au psychoiogae (verbalemem ou gestuenement)

Autres sima'ﬂens P «Viens, on s’en vas .

oul

NON

L'enfant réagit

_«Donne-moin -

NON

L'enfant réagit mans n execute pas I actaon

~«Regarde |'image»

BT

NON

L'enfant execute I' actson proposee

‘Le psychologueregardel'enfant . = o © T e R

|out

NON

L'enfant le regarde

L'enfant le regarde en vocalisant

L'enfant le regarde et sourit




Le psychologue parle 3 l'enfant

|oul

NON

~ L'enfant le regarde

L'enfant le regarde et vocalise ou répond

Le psychologue présente un objet al enfam

{OUl

NDOM

L'enfant regarde 'examinateur

L'enfant saisit I'objet sans regarder le psychologue

L'enfant saisit i'objet en regardant le psychologue

l.'enfant saisit I ob;et et invite I adul‘te a 1ouer avec |u1
Autres situations i .

Ooul

NON

L'enfant établit un contact (demandes appel, reponses) en utlllsant des phrases de deux mots

« Regarde limage »

Qul

NON

Lenfant exécute I'action proposee
XTTE] LN ] L) [ H

Le psychologue présente un objet & l'enfant

|ow

NON

L'enfant nomme |'objet présenté

‘Le psycholague pointe unobjet

L‘'enfant ébauche un regard vers ['objet desugne

L'enfant regarde I obget desogne

Le psychoiogue nomme unobjet .~ B

loul

|NON

L'enfant regarde I'objei nommé

L'enfant montre i'objet

L'enfant prend I'cbjet dénommaé

L'enfant donne l'objet au psychologue

Le psychologue invite I'epfant & participer a une,-éct_ivi’ié

oul

NON

L'enfant y repond de quelcongue mamere

Autres sliuations

Toui

NOCN

L enfant salt ?alre des ph rases de daux mots pour decnre une actmn

Le p::.yt.hologue ﬂuscr‘te verbaiement I enfanl au.cours d un jeu (exemp[e, jeu cle denommatmn)

Qul|»

L'enfant reste silencieux

L'enfant prononce un mot

L'enfant prononce deux a trois mots

L'enfant pronence plusieurs mots (au moins cing)

L'enfant prononce dix a vingt mots

L'enfant utilise le «<non»

L'enfant prononce des mots, phrases (holophrases)

L'enfant prononce des phrases simples

L'enfant commentie ses actions

i 'enfant emplocie le mot «moi»

L'enfant se prénomme
) P 1

Les psycho!t:gue' demande a l"enfant..(appei.!é Y'enfant; nomme des i:ﬁages;' etc) Ject o

out

NON

L'enfant réagit gestueliemeant (regarde ou pointe I'image nommée)

L'enfant répond verbalement au psychologue

NOW



L'enfant comprend dix mots familiers

L'enfant réagit aux mots en l'absence des objets

U'enfant comprend trente a quarante mots

L'enfant comprend des phrases de deux a trois mots dans le contexie
(exemple, chercher la balle dans 'armoire)

L'enfant comprend des phrases de deux a trois mots (action non conventionnelle :
exemple, faire tourner I'anneau)

L'enfant comprend environ cent mots

:'-Le péthb!QgUeﬁbrodhit un son et un bruit familier (exemple, kiaxon, moteur, efc.) .

oul

INON

L'enfant réagit

L'enfant regarde le psychologue

L'enfant sourit 2u psychologue

L'enfant reproduit un son semblable

L'enfant reproduit un bruit familier

1% FeyoHaIoaUE BroduIt un Mot IAmUIeT exampis, pape,mamanl .

“Jout

NON

L'enfant réagit

L'enfant imite par approximation graduelle

L'enfant imite correctement {e mot

L'enfant reproduit 'association de deux mots familiers

" Le psychologue prodult un ou plusieurs mots nouveauX jexemple, ptale, batifoler, atc)

ou

NON

L'enfant réagit

L'enfant reproduit approximativement le mot

L'enfant le reproduit immeédiatement et correctement

Lelpsychologue produit une petite phrase de deux mofs nouveaux

loul

NON

L'enfant réagit

L'enfant la reproduit approximativement

L'enfant a reproduit immeédiatement et correctement

O

e ;:i*_sychd'i_ogue'produit un geste familier (exemple, 'c'm_.'ca'_r.a, ",;'{u'revai r, tépdtér, ete.)

oul}

NON

L'enfant imite immédiatement

| Le psychologue produit un geste non familier (exemple, passér un crayon d'uns main & autre),

lou

NON

L'enfant réagit

L'enfant parait intéressé

L'enfant imite progressivement ['action

L'enfant imite immédiatement |'action

Le psychologue prodult plusieurs gestes

|oul

NON

L'enfant réagit

L'enfant regarde le psychoiogue

L'enfant imite un seul geste

L'enfant imite immédiatement les gestes

O




‘Le psychologue produtt une ‘action, des: gestes non fammers dont || ne voit pas le resu!tat o O Ui

-(metire un cube sur la téte)

NON

i'enfant réagit

L'enfant imite par approximation graduelle

L enfant |mate lmmedaatement

Le psycho;oghe Etablit des echanges avec !’enfant (exemp:e dr.mner un objet 1a reprandre,
sourire, chanicnner, imposer, s'opposer, inferdire, etc.) : =

oul

L'enfant s'oppose par le «<non»

L'enfant se montre exigeant

L'enfant se montre affirmé, déterminé

L'enfant provoque le psychologue

L'enfant manifeste des réactions ambivalentes

L'enfant {ente de diriger le cours de 'examen

Autre situation : séparation d'aveclesparents |~

|oul

NON

L'enfant manifeste une émotion particuliére

L'enfant pleurs, est inquiet

L'enfant se consoﬁe ‘avec Son « nin-nin »

Le psychologue produit des mamlques expresswas {seur!re Taire semblant ds pleurer
d'avoir mal; etc) ,

|oul

NON

L'enfant réagit

L'enfant réagit de fagon adapiée aux mimigues

L'enfant partage i'eémotion du psycholiogue

Le psychologue présante un objet inhabituel-

oul

NON

L'enfant manifeste une réaction de crainte

_Le psychologus présente le mirolr Venfant

oul

NON

L'enfant manifeste de la joie

.Le psychologue interdit 2 I'enfant.un comportement particulier

oul

MNON

L'enfant réagit

L'enfant regarde le psychologue

L'enfant manifeste désintérét et déception suite a un échec ou a une interdiction

90@@000



DE COTATION DES NIVEAUX DE DEVELOPPEMENT

o ___,‘__-J\- =‘___1-;| ris __:_ —

'{'”: :

La cotation de chaque item des domaines de {a BECS comprend trois degrés :

Degré 0 : 'enfant ne manifeste pas le comportement de Pitem ; Penfant échoue malgré I'aide apportée par
le psychologue.

Degré 1 : Penfant manifeste le comportement de I'item mais ce comportement est incomplet, peu assuré€,
- peu stable ; Penfant peut le réaliser avec 'aide du psychologue.

Degré 2.: 'enfant manifeste le comportement de P'item ; le comportement est complet, assuré et stable ;
i Penfant le réalise sans P'aide du psychologue.

L'enfant continue a se regarder dans le miroir et ce, méme si celui-ci est retourné * 1

li se regarde avec sourire et iniérét face au miroir

It réagit au retournement du mircir en voulant, par exemple, refrouver I'image de son visage

I} réagit a la dénomination des parties du visage

Lors d'un rstournement du miroir, I'enfant retourne instantanément le miroir, d’un air amusé

{i alterne son regard, devant le miroir, entre son propre visage et celui de I'aduite <]

Ii touche sur ie miroir les parties de son visage que |'adulte {ui nomme

Face a un miroir, I'enfant se regarde en se prénommant

! est sensible aux détails de son visage

il touche instantanément son nez taché et le reflet de son nez dans le miroir 4

Lors d'un retournement du miroir, I'enfant évoque verbalement la disparition de son image

il sait dénommer et désigner les parties de son visage

s “JEU SYmBOLIQUE (JS) ]
L enfant secoue, tapoie ou porte a fa bouche les jouets qui lui sont pvesemes

il sait faire semblant de boire a la tasse ou de se coiffer

il fait rouler une petite voiiure

i s’amuse a2 materner une poupés (bercer, embrasser, déshabiiler, etc.)

1l fait rouler une petite voiture en imitant le bruit de moteur

li sait réaliser des comportements de jeu avec des objets inappropriés (téléphoner avec
le crayon, faire un avion avec le crayon, etc.)

Degre
[) R y () 4 [ 3is 0 ‘;

L'entant manipule les obiets de facon exploratcire (retourner, secouer, gratier, taper, eic.)*

if peut jouer de facon adaptée (faire rouler 1a balle, boire 2 1a tasse, peigner la poupée, etc.)

il jette un objet de fagon intentionnelie et répétée

Il a intégré 'usage social des objets (s'occuper de la poupée, faire rouler la voiture, ete.)

il peut donrer ou monirer un objet 4 'adulte

I} peut réaliser des actions ludiglies avec des objets inappropriés (téléphoner avec
la banane ou jouer a I’avion avec le crayon, etc.)

* Les items signalés par un astérisque doivent &tre cotés de fagon inverse (voir le Chapitre Donnéas

psychometriquas).
®0 o@o X



£ OPERATIO e

Devant ’arrét d’un jouet mécanique, l'enfant s’agite en le regardant

Devant 'arrét d'un jouet mécanique, il touche le jouet et/ou ia main de I'adulie en atiendant

Devant ’arrét d’un jouet mécanique, il touche et tire ia main de 'adulte vers "'objet

it donne I'objet a l'adulte en attendant que ce dernier actionne le mécanisme

Il tente lui méme d’actionner 'objet en manipulant le mécanisime

It manipule immédiatement le mécanisme du jouet en vus de Pactionner, et ce, avant
la démonstration de 'adulte

€ = (Uil E=]

L'enfant manipule les objets de maniére répéiée *

Il saisit les objets uniguement quand ces derniers sont situés dans son champ visuef *

il se déplace pour prendre un cbjet convoité

Si I'enfant désire attraper un troisiéme objet alors qu’il en a déja un dans chagque main,
il va iacher un des deux objets de ses mains pour atteindre Vautre

Il parvient & obfenir ie morceau de tissu ou de mousse dans le cyiindre en se servant
du manche du rateau

it tente d'enfiler 'anneau obturé puis renonce

Il obtient I'anneau en tirant sur [a ficelle

Il écarte d'embiée 'anneau obturé

il utilise te manche du réteau pour extraire le morceau de tissu ou de mousse du cylindre

) ATIAT A

L'enfant parvient a suivre du regard un objet en déplacement

11 peut remplir le récipient de cubes

i est capabile de retourner un flacon pour en extraire un objet

il peut empiler trois a quatre cubes

il sait enfiler deux a trois anneaux 3
il peut encastrer des objets de formes différentes
It sait entiler pl_u_sieurs anneaux 4
il peut effectuer un détour complexe pour venir chercher un objet
[ DégrE_]

DERME bE 1708 PO 0|12 |Niv.
L'adulte cache partiellement ia balie sous une boftte, I'enfant peut la retrouver
L'adulte cache compi&tement la baile sous une boite, 'enfant peut la retrouver 2f
Si un objet est caché une premiere fois sous une bo@fé, puis déplacé visiblement scus
une deuxidéme boite, I'enfant trouve immeédiatement I'objet caché sous la deuxidéme heits 3
Si un objet est caché une pramiare fois sous une boite, puis déplacé visiblement sous
deux autres boites, I'enfant irouve immeédiatement 'objet caché sous la derniére bofte
Si un objet est caché une premiére fois sous une boite, puis déplacé discrétement,
a l'aide de la petite boite sous une deuxiéme beite, I'enfant arrive a retrouver 4

'obiet caché sous la deuxieme boite

0@00@@



Domaine Socio - Emotionnel

-~ HEGULATION D DNMPORTEM

L'enfant résiste a la prise d’objetl

| repousse un objet indésirable

1] s'agiie quand un spectacie intéressant s’interrompt

il utilise le «non» pour interrompre son activité

il se monire opposant gquand Vadulle lui reprend un jouet atirayant

Il prend (ou repousse) la main de Padulte pour poursuivre (ou éviter) une action

il répond a un ordre simpie

il rend un objet a I'aduite

il demande la permission (verbalement et gestuellement) avant de réaliser une action

I répond a trois ordres simples aux contenus différents

i1 peut demander deux objetls distinets qui se trouvent en dehoys de son champ visuel

s ; ~ InTeRAcTION SociALE (IS)
L enfam etabm un con’zact visuel avec les personnes

Niv,

Il suit des yeux le déplacement d'une personne

Il iui arrive d’essayer d’atteindre une personne a proximité
y

li peut 2 ia fois regarder une personne, lui sourire et vocaliser

Il regarde 'autre quand il lui tend un objet

il sait solliciter 'aduite (gestueliement ou vertalement) pour engager ou suivre avec lui
un jeu social avec ou sans cbiet

Il appelle les personnes par leur prénom

1 utilise des phrases de deux mots

i établit un contact (demandes, appeis, répenses) en utilisant des phrases de dewt mots

e pavenmion Condoine (AC)
L'enfant regarde un objet presen‘-t'= par V'adulte

Quand 'aduite pointe son index vers un cbjat (geste de pointage), il fixe Vindex
de la personne et non I'objet pointé *

3
4
Degré
0| 1 Niv,
a

Lors d’un pointage de 'aduite vers un objet, il regarde dans ja direction pointée

il ébauche un regard vers I'cbjet désigné

Lors d’un pointage de I'aduite vers un objel, il oriente précisément son regard
vers 'objet désigné

| est capable de montrer deux ou trois images dénommeées

il répond verbalement et gestuellement aux invitations d’autrui

il peut donner a 'adulte des objets qui {ui sont dénommés

l§ peut moentrer les objets aprés leur dénomination par 'adulte

Il sait faire des phrases de deux mots pour décrire une action vue ou vécue

...



" LANGAGE EXPRESSIF {LE}
L'enfant émet des vocalisations variées et adaptées au contexte

il prononce deux a trois mots d’objets usuels ou de personnes familiéres

Il produit plusieurs mots (environ vingt & trente)

Il peut s’opposer par 'utilisation du «non»

I prononce des phrases de deux a trois mots

Il sait commenter ses actions

1l peut employer le mot «moi»

LANGAGE COMPREHENSIF (LC@

L'enfant reagit aux différentes intonations de "adulte par des mimiques
ou des gestes diiférenciés

It connait environ dix mots familiers, sans gesies mais inscrits dans le contexte

il regarde I'objet ou la personne dénommés

il connait environ trenfe a quarante mots

Il réagit aux mots en i'absence des obijets, des personnes correspondants

il comprend des phrases de deux mots familiers dans le contexte

i peut réaliser une action nor conventionnelie vers un objet

il comprend des phrases de deux 2 trois mots

Il connait environ cent mots

: . Imimamion VocaLe (IV) Niv.
L'entfant peut reproduire des sons semblables a ceux de Padulte [1]
i} sait imiter correctement les mots familiers et approximativement les mots nan.;veaux @
1§ peut reproduire des bruits familiers (moteur de voiture, kiaxon, machines, etc.) =
I sait imiter immédiatement et correctement un mot nouveau "'TT?
Ii sait imiter immédiatement et correctement fes mots nouveaux 1

it peut reproduire I’association de deux mots famiiliers

" ImmaTion GESTUELLE (IG)
L' enfant imite les gestes par approximation graduelle

ll est capable d’'imiter immédiatement un geste qu'il connatt

Il imite une action progressivement

li peut imiter immédiatement une action inhabituelle

Il peut imiter immédiatement ou par approximation graduelle une action non
familiére dont il ne verrait pas le résultat (mettre un cube sur le téte, fermer fes yeux, ete.)

Il peut imiter immeédiatement trois gestes avec ou sans objet

O
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L'enfant sourit et manifests de la joie en rencontrant une personne familiere

Il est plus facilement consolé par une personne famiiiére

Lors d’une séparation ou en 'absence de personnes connues, il pleure et il est inquiet

il margue une préférence pour ies personnes familieres

Il posséde un cbjet « consolateur » («nin-nin», nounours)

il parvient a reconnailre et & différencier ses parents

il s'oppose par le «non»

Il se montre exigeant st exprime clairement ses désirs aux personnes concernées

Il ’affirme clairement

Ii éprouve du plaisir a provoquer la personne préférée

{i tente parfois de s’imposer et de diriger

Il manifeste pariois des réactions ambivalentes (calin/agression, rapprochement/rejet, etc.)

(PR O aniie |

L'enfant manifeste de I'anxiélé et de la trisiesse au départ de ses parents

Degre

Niv.

1§ sourit & 'apparition d’'un objet convoilé

il manifeste une réaction de rejet et de crainte & 'apparition d’un objet inhabituel

I} réagit émotionellement aux mimiques de {’aduite

! manifeste des réactions émotionnelies de reconnaissance a une personne
qui lui donne un objet convoité

Il est surpris, voire un peu effrayé, quand une personne lui donne un objet inhabituel

Face a son image dans ie miroir, il sourit tout en demeurant craintif
g )

Il manifeste de la joie face & un miroir

il éprouve de 'anxiélé, de la culpabililé ou de la honte quand il échoue

il reconnait parfaitement son visage face a un miroir

il se montre embarrassé apres une réprimande

il manifeste mépris ou dégoiit suite a un échec ou a une interdiction

MNIVEAUX

Ca, P
DE DEVEL OPPEMENT Ages aracteristiques

4 mois a Réactions circulaires secondaires :

utilise schémes simples et connus.

7 mois 30 jours procédures pour faire durer événements intéressants ;

(séquence orientée vers un but),

8 mois a Coordination des réactions circulaires secondaires :
11 mois 30 jours réalise successivement deux comportements distincts

12 mois a Réactions circulaires tertiaires :

active pour atteindre un but.

17 mois 30 jours découvre des moyens nouveaux par expérimentation

18 mois a Représentation et prévision :

atteindre un objectif.

23 mois 30 jours invente des moyens nouveaux par combinaison mentale :

O



ISO | JS [SCH| CO | MB | RS

ISO
JS
SCH
co
MB
RS

Total
MOY =Total + 21 +21 =
I5C = MOY x 10 X10 =

INDICE D’HETEROGENEITE SOCIO-EMOTIONNEL ([HS) = |
RC |15 |Ac|LE | tc | v ]| i6 |RA| EE | Somme des difiérences

RC
IS

AC
LE
Le
v |
'G

RA

Total
MOY =Total =~ 36 36 =
IHC = MOY x 10 X10 =

B INDICE D’HETEROGENEITE GLOBAL (IHG) = |

ISO| JS SCH|CO|MB|RS|PO| RC| IS| AC|LE| LC! V| iG |RA| EE Somme
des drencs _

Niv.

ISO
JS
SCH
cO
M8
RS
PO
RC
1S
AC
LE
LC
v
IG
RA
EE

Y = Note globale de développement Total
MOY =Total + 120 +120 =
iHC = MOY x 10 X10 =

OCO&GO
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<
2%

AC
:

l Somme moyenrnée des neuf notes Sccic - Emotionnelles = ........ /8=

MB SCH
Co
Domaine Cognitif (7 échelles) Domaine Socic-Emotionnel (3 échelles)
180 Image de Soi RC: Régulation cu Comportement
48 Jeu Symbolique IS Interaction Sociale
8CH: Schémes de relation avec les objets AC :  Attention Conjoinie
CO: Causalité Opérationnelle LE: Langage Expressif
MB:  Moyens/Buts 1L.C: Langage Compréhensif
R8:  Relations Spatiales v imiiation Vocale
PG Permanence de I'Objet G imitation Gestuelle
R&:  Relatior Affective
EE Expression Emciionnelle
B NiVEAUX MOYENS DE DEVELOPPEMENT RS
- Note moyenne de déveioppement Cognitif |
Somme moyennée des sept notes Cognitives = .../ 7= .........
- Mote moyenne de développement Socio - Emotionnel

- Mote moyenne de développement Giobal
Ncie globale de développement /16 = ......... /16 = .........

b-‘) B






